1. Пояснительная записка
Рабочая программа по Информатике (Информатике и ИКТ)  составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта общего обра​зования (Приказ Минобразования России от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего образования, основного общего образования и среднего (полного) общего обра​зования»),  Примерной  программы основного общего образования с учетом авторской программы  Босовой Л.Л. «Информатика и ИКТ» для 7 класса и  примерной программой курса информатики и ИКТ в 5-7 классах изданной в сборнике Л.А. Бачуриной, Н.В. Ярчиковой «Преподавание информатики в 5-7 классах общеобразовательных учреждений Воронежской области. Учебная программа. – Воронеж: ВОИПКиПРО, 2012. – 76 с.
Согласно учебному плану МБОУ СОШ № 97 для изучения Информатике (Информатике и ИКТ)   в 7 классах (базовый уровень) отводится 35 часов в год из расчета 1 час в неделю.
Программой предусмотрено проведение:

практических работ – 12;

проверочные работы – 4; 

Основные цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; 

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

2 .Содержание программы
	№
	Название темы
	Количество часов

	1. 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Компьютер как система
	6

	2. 
	Информационное моделирование
	5

	3. 
	Информационные технологии
	15

	4. 
	Основы алгоритмизации 
	7

	5. 
	Итоговое повторение
	2

	
	Итого:
	35


1. Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Компьютер как система – 6 ч
Основы безопасности работы за компьютером. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера и их назначение. История вычислительной техники. Основные приемы работы с клавиатурой и манипулятором «мышь».

Организация индивидуального информационного пространства.

Назначение и интерфейс операционной системы. Файловая система персонального компьютера – создание, переименование, копирование, перемещение, удаление объектов. Форматы файлов.

Понятие рабочего стола, главное меню, контекстное меню. Компьютерное меню и его элементы. Запуск программ, структура окна программы и его основные элементы, диалоговые окна.
Обмен информацией между компьютером и внешними устройствами (сканер, принтер, фотоаппарат).

Поиск документов в памяти компьютера. Использование справочной информации.

Объекты и их имена. Признаки и отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

2. Информационное моделирование – 5 ч
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Математические модели. Табличные информационные модели. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

3. Информационные технологии – 15 ч
Форматы текстовых, графических, табличных файлов. Форматы аудио, видео файлов и мультимедийных презентаций.

Работа с буфером обмена.

Текст как форма представления информации. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки текстового документа на компьютере, набор, редактирование, форматирование. Подготовка текстового документа к печати. Требования к дизайну текстового документа. Вставка символов. Нумерованные и маркированные списки. Многоуровневые списки. Таблицы. Вставка и редактирование диаграмм, схем, рисунков в текстовые документы. Структурирование текста с использованием нумерации страниц, ссылок, оглавлений. Проверка написаний.
Получение и обработка цифровых изображений. Сканирование изображений. Понятие графического редактора. Инструменты графического редактора. Понятие пиксела, графические примитивы. Работа с фрагментами изображения: перемещение, копирование, удаление, изменение размера, отражение и поворот, растяжение и наклон. Работа с текстом. Печать рисунка.

Презентация – один из видов информационных объектов. Презентация как форма представления результатов деятельности. Редактор мультимедийных презентаций. Слайд – основной элемент презентации. Вставка и удаление слайдов. Оформление слайдов. Вставка текстов и рисунков на слайды в презентацию. Требования к дизайну презентации. Создание анимированных объектов.
Создание комплексного документа с использованием графического редактора и редактора презентаций.

Навигация в сети Интернет, интернет-браузеры. Поиск изображений в сети Интернет, сохранение изображений в памяти компьютера. Поиск текстовой информации в сети Интернет, сохранение текстовой информации в памяти компьютера. Приемы безопасной работы в сети Интернет. Правила сетевого общения.

4. Основы алгоритмизации – 7 ч

Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов.

Исполнители алгоритмов. Формы записи алгоритмов (блок-схемы). Алгоритм – модель деятельности алгоритма исполнителя. Исполнители Чертежник и Робот.

Типы алгоритмов – линейные алгоритмы, алгоритмы с ветвлением, алгоритмы с повторением.

Использование вспомогательных алгоритмов.

5. Итоговое повторение – 2 ч
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №1. Работаем с основными объектами операционной системы.

2. Практическая работа №2. Работаем с объектами файловой системы.

3. Практическая работа №3. Создаем текстовые объекты.

4. Практическая работа №4. Создаем словесные модели.

5. Практическая работа №5. Многоуровневые списки.
6. Практическая работа №6. Создаем табличные модели.

7. Практическая работа №7. Создаем вычислительные таблицы.

8. Практическая работа №8. Знакомимся с электронными таблицами.

9. Практическая работа №9. Создаем диаграммы и графики.

10. Практическая работа №10. Схемы, графы и деревья.
11. Практическая работа №11. Графические модели.
12. Практическая работа №12. Итоговая работа.
В учебнике 7 класса Босова Л.Л..  представлены тексты практических работ.
3.Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны:

•   для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состоя​ния;

•   называть отношения, связывающие данный объект с дру​гими объектами;

•   осуществлять деление заданного множества объектов на классы  по  заданному  или  самостоятельно  выбранному признаку — основанию классификации;

•   понимать смысл терминов  «система»,  «системный под​ход», «системный эффект»;

•   приводить  примеры  материальных,   нематериальных  и смешанных систем;

•   понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

•   иметь представление о назначении и области применения моделей;

•   различать натурные и информационные модели, приво​дить их примеры;

•   приводить примеры образных, знаковых и смешанных ин​формационных моделей;

•   уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграм​мы и т. д.;

•   знать правила построения табличных моделей, схем, гра​фов, деревьев;

•   знать основные правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее созда​ния;

•   осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

•   приводить примеры формальных и неформальных испол​нителей;

•   давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, сис​тему отказов, режимы работы;

•   осуществлять управление  имеющимся формальным  ис​полнителем;

•   выполнять операции с основными объектами операцион​ной системы;

•   выполнять основные операции с объектами файловой сис​темы;

•   уметь применять текстовый процессор для создания сло​весных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

•   уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных ин​формационных моделей;

•   выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

•   создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столб​чатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

•   для поддержки своих выступлений создавать мультиме​дийные презентации,  содержащие образные,  знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.
4. Календарно-тематическое планирование
	№ урока
	Дата проведения
	Тема урока
	Кол-во часов на тему
	Домашнее задание

	
	По плану
	Факт
	
	
	

	1. 
	07.09
	
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов. 

Практическая работа №1. Работаем с основными объектами операционной системы.
	1
	§ 1.1, 1.2

РТ ч.1, упр. 1-15

	2. 
	14.09
	
	Отношения объектов.

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	§ 1.3

РТ ч.1, упр. 17-23

	3. 
	21.09
	
	Разновидности объектов и их классификация. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	§ 1.4

РТ ч.1, упр. 24-29

	4. 
	28.09
	
	Состав объектов. Системы объектов.
Практическая работа №3»Создаем текстовые объекты»
	1
	§ 1.5, 1.6

РТ ч.1, упр.30-40



	5. 
	05.10
	
	Система и окружающая среда.
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты»
	1
	§ 1.7

РТ ч.1, упр. 41-45

	6. 
	12.10
	
	Персональный компьютер как система.
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты»
	1
	§ 1.8

РТ ч.1, упр. 46-50

	7. 
	19.10
	
	Модели объектов и их назначение. Информационные модели.
Практическая работа №4 «Создаем словесные модели»
	1
	§ 2.1,2.2

РТ ч.2 упр.1-14

	8. 
	26.10
	
	Словесные информационные модели. Проверочная контрольная работа по теме «Объекты и системы».
	1
	§ 2.3

РТ ч.2 упр.15-22

	9. 
	09.11
	
	Словесные информационные модели. 
	1
	§ 2.3

РТ ч.2 упр.15-22

	10. 
	16.11
	
	Создание многоуровневых списков в текстовом редакторе.
Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».
	1
	§ 2.4



	11. 
	23.11
	
	Математические модели. Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»

	1
	§ 2.4

РТ ч.2 упр.23-27

	12. 
	30.11
	
	Табличные информационные модели. Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»
	1
	§ 2.5, с. 58-60

РТ ч.2 упр.28-31

	13. 
	07.12
	
	Простые таблицы.
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»
	1
	§ 2.5, с. 60-64

РТ ч.2 упр.32-34

	14. 
	14.12
	
	Сложные таблицы.
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели»
	1
	§ 2.5, с. 65-68

РТ ч.2 упр.35-37

	15. 
	21.12
	
	Табличное решение логических задач. Проверочная контрольная работа  по теме «Информационное моделирование»
	1
	§ 2.6

РТ ч.2 упр.38-40

	16. 
	11.01
	
	Вычислительные таблицы. 

	1
	§ 2.7

РТ ч.2 упр.41-42

	17. 
	18.01
	
	Знакомство с электронными таблицами. Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы».
	1
	§ 2.8, с. 79-80

РТ ч.2 упр.43

	18. 
	25.01
	
	Организация вычислений в таблицах. (формулы, функции)
Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами»
	1
	§ 2.8, с. 80-81

РТ ч.2 упр.44

	19. 
	01.02
	
	Организация вычислений в таблицах. (Протаскивание)
Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами»
	1
	§ 2.9

	20. 
	08.02
	
	Графики и диаграммы. Наглядное изменение процессов изменения величин.
Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1
	§ 2.9, с. 82-85

РТ ч.2 упр.45

	21. 
	15.02
	
	Графики и диаграммы.
Наглядное представление о соотношении величин.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1
	§ 2.9, с. 86-89

РТ ч.2 упр.46-50

	22. 
	22.02
	
	Графики и диаграммы.
Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1
	§ 2.9, с. 89-91

РТ ч.2 упр.51-54

	23. 
	29.02
	
	Многообразие схем.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья»
	1
	§ 2.10, с. 97-101

РТ ч.2 упр.55-58

	24. 
	07.03
	
	Информационные модели на графах.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья»
	1
	§ 2.10, с. 101-104

РТ ч.2 упр.59-61, 64-66

	25. 
	14.03
	
	Деревья.
Практическая работа №10  «Схемы, графы и деревья»
	1
	§ 2.10, с. 104-110

РТ ч.2 упр.62-63, 67-69

	26. 
	21.03
	
	Навигационная структура мультимедийной презентации. Вставка гиперссылок и управляющих кнопок.

Проверочная работа  по теме «Информационное моделирование».
	1
	Задание в тетради

	27. 
	04.04
	
	Алгоритм — модель деятельности алгоритма исполнителя. Знакомство с исполнителем Чертежник.

Практическая работа №11. Графические модели.

	1
	§ 3.1, 3.2 с.120-127

РТ ч.3 упр.1-12

	28. 
	11.04
	
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов.

Практическая работа №11. Графические модели.
	1
	§ 3.2 с.127-129

РТ ч.3 упр.13-16

	29. 
	18.04
	
	Исполнитель Чертежник. Циклы.

Практическая работа №11. Графические модели.
	1
	§ 3.2 с.129-131

РТ ч.3 упр.17-20

	30. 
	25.04
	
	Исполнитель Робот. Управление Роботом.

Практическая работа №11. Графические модели.
	1
	§ 3.3 с.135-137

РТ ч.3 упр.21-27

	31. 
	02.05
	
	Исполнитель Робот. Цикл «пока».

Практическая работа №11. Графические модели.
	1
	§ 3.3 с. 137-140

РТ ч.3 упр.28-30

	32. 
	09.05
	
	Исполнитель Робот. Ветвление.

Практическая работа №12 Итоговая работа.
	1
	§ 3.3 с.140-147

РТ ч.3 упр.33-38

	33. 
	16.05
	
	Проверочная работа  по теме «Основы алгоритмизации» 
	1
	повторение

	34
	23.05
	
	Итоговое повторение
	1
	

	35
	30.05
	
	Итоговое повторение 
	1
	


5.Учебно-методическое обеспечение

Литература

1. Л. Босова «Информатика 7 класс», - М., БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год.

2. Л. Босова «Информатика 7 класс». Рабочая тетрадь- М., БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год 

3. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

Дополнительная литература

1. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова, Ю.Г. Коломенская «Занимательные задачи по информатике» - М., БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы

Аппаратные средства

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектор;

· принтер;

· сканер.

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

· растровые и векторные графические редакторы;

· архиватор Winrar;

· клавиатурный тренажер.

