Пояснительная записка
Рабочая программа по Информатике и ИКТ  составлена на основе Федерального компонента  государственного стандарта общего обра​зования (Приказ Минобразования России от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего образования, основного общего образования и среднего (полного) общего обра​зования »),  Примерной программой основного общего и среднего (полного) общего образования  с учетом авторских программ Л.Босовой по информатике и ИКТ., примерной программой по информатике и ИКТ для 8-11 классов под редакцией Л.А.Бачуриной, Л.В.Листровой, В.Н.Нестеровой и др. – 2009 года.

 Согласно учебному плану МБОУ СОШ № 97 для изучения Информатики и ИКТ в 9 классах (базовый уровень) отводится 68 часов в год из расчета 2 часа в неделю.

Программой предусмотрено проведение:

практических работ – 13;

практическая контрольная работа – 2;

контрольная работа – 4;

творческая работа – 1.

Основные цели программы:

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Содержание программы
	№ п/п
	Название темы
	Количество часов

	1
	Обработка графической информации
	4

	2
	Мультимедийные технологии Представление информации
	6

	3
	Алгоритмы и исполнители
	35

	4
	Формализация и моделирование
	7

	5
	Базы данных
	6

	6
	Коммуникационные технологии. 


	6

	7
	Информационные технологии в обществе.
	2

	8
	Итоговое повторение
	2

	Всего
	68


Обработка графической информации – 4 часа

Получение и обработка цифровых изображений. Сканирование изображений. Понятие графического редактора. Инструменты графического редактора. Понятие пиксела, графические примитивы. Работа с фрагментами изображения: перемещение, копирование, удаление, изменение размера, отражение и поворот, растяжение и наклон. Работа с текстом. Печать рисунка.

Мультимедийные технологии Представление информации - 6 часов

Презентация – один из видов информационных объектов. Презентация как форма представления результатов деятельности. Редактор мультимедийных презентаций. Слайд – основной элемент презентации. Вставка и удаление слайдов. Оформление слайдов. Вставка текстов и рисунков на слайды в презентацию. Требования к дизайну презентации. Создание анимированных объектов.

Создание комплексного документа с использованием графического редактора и редактора презентаций.

Алгоритмы и исполнители – 35 часов

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.
Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.
Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 
Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 
Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.
Формализация и моделирование  -7 часов

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.
Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.
Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач. 
Базы данных – 6 часов

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.
Коммуникационные технологии – 6 часов

Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете.  
Информационные технологии в обществе- 2 часа

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа.Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет
Итоговое повторение – 2 часа

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХЯ


В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 

знать/понимать

· Основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы; 

· Назначение и функции операционных систем;

уметь

·  Оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

·  Распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту целям моделирования;

· Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

·  Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

·  Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

· Наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни  

Календарно – тематическое планирование
	№ п.п

	Дата проведения
	Тема урока
	Кол-во часов на тему
	Домашнее задание

	
	 По плану
	факт
	
	
	

	1
	01.09-06.09
	
	Инструктаж по ТБ. Компьютерная графика. Практическая работа №1 «Определение параметров монитора» 
	1
	п1.1-1.2

	2
	01.09-06.09
	
	Графический редактор, его интерфейс.. Практическая работа №2 «Создание изображений»
	1
	п1.1-1.2

	3
	08.09-13.09
	
	Создание и редактирование графического файла. Форматы графических файлов. 
	1
	п1.3



	4
	08.09-13.09
	
	Сканирование рисунков и фотографий Практическая работа№3 «Работа со сканером»
	1
	п1.6

	5
	15.09-20.09
	
	Представление звуковой информации. Кодирование (оцифровка) звука. Определение объема звуковой информации.
	1
	п1.5

	6
	15.09-20.09
	
	 Компьютерные презентации, их мультимедийный характер. Практическая работа№4 «Работа по созданию презентации»
	1
	п1.4

	7
	22.09-27.09
	
	Редактор презентаций, его интерфейс. Практическая работа№5 «Работа по созданию презентации»..
	1
	п1.4

	8
	22.09-27.09
	
	Создание слайдов с включением графических объектов и звука
	1
	п1.4

	9
	29.09-04.10
	
	 Использование эффектов анимации, и смены слай​дов. Разработка мультимедий- ной презентации
	1
	Подготовить презентацию по выбранной теме

	10
	29.09-04.10
	
	Защита творческого проекта
	1
	

	11
	06.09-11.10
	
	 Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Алгоритмические конструкции; следование, ветвление, повторение.
	1
	п.4.1



	12
	06.09-11.10
	
	Формальные исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Компьютер, как формальный исполнитель алгоритмов 
	1
	п.4.2



	13
	13.10-18.10
	
	Ввод и вывод данных, выполнение  арифметических операций над данными. Арифметические  выражения.
	1
	п.4.3

	14
	13.10-18.10
	
	Основ​ные логические операции и правила их выполнения. Основные законы формальной логики. 
	1
	п.1.3

	15
	20.10-25.10
	
	Выделение в задаче подзадач, вспомогательные алгоритмы
	1
	п.4.2

	16
	20.10-25.10
	
	Языки программирования. Операторы языка про​граммирования. Выражения, правила вычисления выражений. Оператор присваивания. 
	1
	п.4.4

	17
	27.10-01.11
	
	Трансляция программ, преобразование исходного текста в исполняемый код. Практическая контрольная работа по теме «Исполнители алгоритмов»
	1
	п.4.3

	18
	27.10-01.11
	
	Описание данных. Целый и вещественный типы данных. 
	1
	п.4.4

	19
	10.11-15.11
	
	Простые данные и структуры (числовые массивы, цепочки символов)
	1
	П.4.7

	20
	10.11-15.11
	
	Выражения, правила вычисления выражений. Оператор присваивания
	1
	п.4.1.4

	21
	17.11-22.11
	
	Основные понятия и операции формальной логики. Алгебра высказываний, Основные логические операции.
	1
	п.1.3

	22
	17.11-22.11
	
	Основные законы алгебры логики. Сложные высказывания. Построение таблиц истинности.
	1
	п.1.3.3

	23
	24.11-29.11
	
	Запись высказываний на языке алгебры логики. Решение логических задач.
	1
	п.1.3.5

	24
	24.11-29.11
	
	Логические основы персонального компьютера
	1
	п.1.3.6

	25
	01.12-06.12
	
	Булевский тип данных. Действия над данными булевского типа. Булевские выражения
	1
	п.1.2.1

	26
	01.12-06.12
	
	Операторы ввода и вывода. 
	1
	п.4.2

	27
	08.12-13.12
	
	Операторы ветвления. Использование логических выражений в условных операторах
	1
	п.4.2.2

	28
	08.12-13.12
	
	 Операторы цикла с предусловием. Практическая работа№6 «Составление рабочей программы».
	1
	п.4.2.4

	29
	15.12-20.12
	
	Операторы цикла с постусловием, с параметром. Правила записи цикла, контроль его завершенности
	1
	п.4.4

	30
	15.12-20.12
	
	Решение типовых задач. Контрольная работа по теме «Решение логических задач»
	1
	п.4.4

	31
	22.12-27.12
	
	Подпрограммы как средство записи вспомогательных алгоритмов. Процедуры и функции.
	1
	П.4.8.1

	32
	22.12-27.12
	
	Примеры программ, использующих подпрограммы
	1
	П.4.8

	33
	12.01-17.01
	
	Область видимости переменных. Глобальные и локальные данные
	1
	П.4.8

	34
	12.01-17.01
	
	Рекурсивные подпрограммы
	1
	П.4.8

	35
	19.01-24.01
	
	Одномерные массивы. Оператор цикла с параметром, его использование для организации вода и вывода данных из массивов
	1
	П.4.7.1

	36
	19.01-24.01
	
	Основные алгоритмы работы с одномерными масси​вами (поиск, замена, обмен элементов). 
	1
	П.4.7.2

	37
	26.01-31.02
	
	Компьютерная реализация алгоритмов поиска, замены и обмена элементов одномерных массивов
	1
	П.4.7.3

	38
	26.01-31.02
	
	Компьютерная реализация алгоритмов поиска, замены и обмена элементов одномерных массивов
	1
	П.4.7.4

	39
	02.02-07.02
	
	Сортировка элементов одномерного массива
	1
	П.4.7.5

	40
	02.02-07.02
	
	Вставка и удаление элементов одномерных массивов
	1
	П.4.7.6

	41
	09.02-14.02
	
	Практическая работа №7 «Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.»
	1
	П.4.7

	42
	09.02-14.02
	
	Стандартные процедуры и функции для обработок символьных и строковых типов данных
	1
	П.4.4.3

	43
	16.02-21.02
	
	Основные алгоритмы работы с цепочками символов. 
	1
	П.4.4.

	44
	16.02-21.02
	
	Основные алгоритмы работы с цепочками символов. Реализация  алгоритмов в виде компьютерных программ. 
	1
	П.4.4

	45
	23.02-28.02
	
	Этапы разработки программ: анализ – алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Практическая работа№8 «Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу»
	1
	П.4.3

	46
	23.02-28.02
	
	Контрольная работа по теме «Алгоритмы и исполнители»
	1
	

	47
	02.03-07.03
	
	Моделирование как средство познания окружающего мира и прогнозирования Способы классификации моделей.
	1
	П.2.1.1-2.1.3

	48
	02.03-07.03
	
	Информационное моделирование как замена реального объекта (процесса) информационным объектом (процессом). Объект и его свойства
	1
	П.2.2

	49
	09.03-14.03
	
	Этапы построения информационной модели. Модели, управляемые компьютером
	1
	П.2.3

	50
	09.03-14.03
	
	 Примеры построения математических, табличных и сетевых моделей.. 
	1
	П.2.4

	51
	16.03-21.03
	
	Компьютерное моделирование. Реализация информационной модели в виде структуры данных и алгоритма её использования
	1
	

	52
	16.03-21.03
	
	Электронные таблицы как средство компьютерного моделирования
	1
	П.2.4

	53
	01.04-04.04
	
	Геоинформационные модели. Информационные модели систем управления Контрольная работа по теме Формализация и моделирование
	
	

	54
	01.04-04.04
	
	Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных
	1
	П.2.5

	55
	06.04-11.04
	
	Табличные базы данных. Таблицы, записи, поля записей, типы данных. Ввод и редактирование данных
	1
	П.2.5

	56
	06.04-11.04
	
	Системы управления базами данных. Практическая работа №9  Создание простой базы.
	1
	П.2.6

	57
	13.04-18.04
	
	Поиск данных в готовой БД. Фильтрация данных Практическая работа №10 « Сортировка информации в базе данных»
	1
	П.2.6

	58
	13.04-18.04
	
	Создание запросов на поиск данных. Практическая работа №11 « Создание запросов»
	1
	П.2.6

	59
	20.04-25.04
	
	Практическая контрольная работа по теме «Базы данных»
	1
	

	60
	20.04-25.04
	
	Передача информации, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче. Скорость передачи информации
	1
	п6.1

	61
	27.04-02.05
	
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Понятие сетевого протокола. Защита информации от несанкционированного доступа
	1
	п6.1

	62
	27.04-02.05
	
	Всемирная сеть Интернет. Адресация в Интернете Язык разметки гипертекста HTTP. Практическая работа №12 « Понятие о web-сайте»
	1
	п6.1

	63
	04.05-09.05
	
	Практическая работа №13 «Поиск информации в Интернет»
	1
	п6.2

	64
	04.05-09.05
	
	Работа с электронной почтой. Интерактивное общение в локальной о глобальной сетях.
	1
	п6.2

	65
	11.05-16.05
	
	Информационные ресурсы общества. Информационная безопасность.
	1
	п6.2

	66
	11.05-16.05
	
	Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность.
	1
	п6.3

	67
	18.05-23.05
	
	Итоговая контрольная работа
	1
	

	68
	18.05-23.05
	
	Итоговое повторение
	1
	


Учебно– методическое обеспечение

Литература

1. Учебник Л.Босова, «Информатика и ИКТ .Учебник для 9 класса», БИНОМ,  -2012

2.  Н.Д.Лопушанская «Алгоритмизация и программирование в базовом курсе «Информатика и ИКТ»»: Методические рекомендации. – Воронеж: ВОИПКРО, 2006.-84с.
Дополнительная литература
Учебно-методический комплекс имеет поддержку в Интернете  на сайте      "Информатика и информационные технологии" по адресу: http://iit.metodist.ru, http://metodist.lbz.ru
Технические средства обучения.

1. Компьютер

2. Мультимедиа проектор

3. Принтер  лазерный .

4. Модем ASD
5. Устройства вывода звуковой информации – наушники, колонки.

6. Устройство ввода звуковой информации — микрофон.

7. Сканер.

8. ЛВС - локальная вычислительная сеть.

Программные средства обучения.

1. Операционная система Ms Windows XP.

2. Комплект свободного программного обеспечения — СПО.
